PROGRAMACION Y
ROBOTICA

DESCRIPCION:

Materia optativa de libre configuracion
autonomica.

Curso en el que se imparte: 3° ESO.
Carga lectiva: 2 horas/semana.
Adscrita al Dpto. de Tecnologia.

CARACTERISTICAS:

e Naturaleza eminentemente practica. Por ello, la
totalidad de materia se imparte en el Aula de
Informatica o en el Taller de Tecnologia.

Permite reforzar y ampliar los saberes de la materia
de Tecnologia y Digitalizacion.

Estimula la capacidad creadora del alumnado,
poniéndole enfrente de situaciones problematicas
reales, y facilitandole los conocimientos y las
herramientas técnicas necesarias para su resolucion
mediante  los  principios del pensamiento
computacional y la programacion.

BLOQUES Y SABERES:

* Proceso de resolucion de problemas.

o Electricidad y electronica basica para el montaje de

esquemas y circuitos fisicos o simulados.
e Comunicacion y difusion de ideas.

o Aplicaciones CAD en dos dimensiones para Ia
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

o Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y
difusion de documentacion técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

e Pensamiento computacional, programacion y

robatica.

o Aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos
moviles.

o Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso
de simuladores y programacion sencilla de dispositivos.

o Fundamentos de Ila robdtica. Montaje, control
programado de robots de manera fisica o por medio de
simuladores.

e Tecnologia sostenible.

TAREAS QUE SE REALIZAN:

Programacion de Programacion de placas \ Al
juegos en Scrtach.  Arduino o Microbit. / o f\\.
-

LOS CRITERIOS DE CALIFICACION Y EVALUACION SERAN CONCRETADOS
POR EL DOCENTE QUE IMPARTA LA MATERIA EN EL CURSO PROXIMO.



